
 

Lezione 2 
 

Argomenti della lezione: 

Grafici 

Creare un grafico (Classe TGraph) 

Sovrapporre grafici 

Grafici con barre di errore (Classe TGraphErrors) 

Grafici con barre di errore asimmetriche (Classe 

TGraphAsymmErrors) 

Grafici multipli (Classe TMultiGraph) 

Disegnare grafici con assi personalizzati 

 

Grafici 

Creare un grafico (Classe TGraph) 

 

La classe TGraph consente di disegnare grafici per punti. Occorre dichiarare due vettori di n 
elementi di tipo float o double. 

Per disegnare si usa il metodo Draw(option), dove alcune opzioni possibili sono: 

Le opzioni possono essere usate sia come lettere minuscole o maiuscole e possono essere usate 
anche più di una alla volta. 

"L" disegna una linea per unire i vari punti 
"A" disegna gli assi 
"*" disegna un * per ogni punto 
"B" disegna un rettangolo per ogni punto 
"P" il marker corrente è disegnato per ogni punto 
"C" una curva è disegnata per congiungere i punti 
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E’ possibile cambiare il marker usando la classe TMarker
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Sovrapporre grafici 
Per sovrapporre due o più grafici basta semplicemente non usare l’opzione "A" nel metodo Draw 
nei grafici successivi al primo visualizzato. 
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Grafici con barre di errore (Classe TGraphErrors) 
La classe TGraphErrors deriva dalla classe TGraph. La si può pensare come una TGraph con 
le barre di errore. Valgono le stesse opzioni del metodo Draw della classe TGraph, con l’aggiunta 
dell’opzione "Z" che permette di non disegnare le linee alla fine delle barre di errore. 
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Il costruttore della TGraphErrors  è simile a quello della TGraph con l’aggiunta di ulteriori due 
parametri che rappresentano gli errori X e Y.  

 

Grafici con barre di errore asimmetriche (Classe TGraphAsymmErrors) 
Una TGraphAsymmErrors è una TGraph con barre di errore asimmetriche. Le opzioni del 
metodo Draw sono le stesse. 
Il costruttore ha 6 vettori come parametri: le posizione dei punti X e Y, i valori corrispondenti agli 
errori sinistro e destro di X e quelli corrispettivi di Y.  
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Grafici multipli (Classe TMultiGraph) 
Un TMultiGraph è un insieme di oggetti TGraph. Per aggiungere nuovi grafici si usa il metodo 
Add. Le opzioni del metodo Draw  sono le stesse della TGraph. 
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Disegnare grafici con assi personalizzati 
Per disegnare un grafico in un certo intervallo X e Y bisogna prima disegnare gli assi in 
quest’intervallo e successivamente disegnare il grafico senza l’opzione “A”. Per disegnare gli assi ci 
serviamo di un istogramma bidimensionale (classe TH2F). 
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Alfio Lazzaro, 4/12/2002 
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