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Argomenti della lezione:
Grafici

Creareun grafico (Classe TGraph

Sovrapporre grafici

Grafici con barredi errore (Classe TGraphErrors)
Grafici con barredi errore asmmetriche (Classe
TGraphAsymmErrors)

Grafici multipli (Classe TMultiGraph)

Disegnar e grafici con ass personalizzati

Grafici

Creareun grafico (Classe TGraph)
@ Laclasse TG aph consente di disegnare grafici per punti. Occorre dichiarare due vettori di n
elementi di tipof | oat odoubl e.

@ Perdisegnare s usail metodo Dr aw( opt i on) , dove alcune opzioni possibili sono:
"L" disegnaunalineaper unirei vari punti

" A" disegnagli ass

"*" disegnaun * per ogni punto

" B" disegna un rettangolo per ogni punto

" P" il marker corrente e disegnato per ogni punto

" C" unacurva e disegnata per congiungerei punti

HoHKAXRKXX

L e opzioni possono essere usate sia come | ettere minuscole o maiuscole e possono essere usate
anche piu di unaalavolta.

Lezioni ROOT Alfio Lazzara



Lezione 2

[ Graph Draw Dplions

Pagina2di 8

Eile Edit View Oplions Inspect Classes Help
Graph I
1l]§— W
af HKWR*
af-
£
of *
SE-
£
aE
E
Bt il M S | | 1 v B SN CECRINH ACrr 100 N e o el R e e ) |
0 02 D4 06 04 1 12 14 16 18 i
{
It fl = ];
Double t x[n]l, yinl:
for (Int i=0zi<n;1i++) {
x[i] = i*0.1;
yii] 10*sin(x[1]1+0.2);
// create graph
TGraph *gr = new TGraph(n,x,y);
TCanvas *cl = new TCanvas ("¢lV,"Graph Draw Options"
200, 10, 600, 400);
S/ draw the graph with axis,contineous line, and
// put a * at each point
gr->Draw ("AC*");

@ FE’ possibile cambiare il marker usando la classe TMVar ker
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Double t x([n], y([nl:

// build the arrays with the coordinate of points

for (Int t i=0;i<nzi++) |
x[i 1) .00
w[i I0*ain(xe][1]1+0.2);

// create graphs
TGraph *gr3 new TGraphin,x,vy):
TCanvas *cl = new TCanvas ("cl","Graph Draw Cptions",

200,10, 600, 400);

S/ draw the graph with the axis,contineous line, and put
/7 a marker using the graph's marker style at each point
gri->SetMarkerStyle(21);

1->cd {4);

gri->Draw("APL");

Double t *nx = gr3->Get¥();

Double t *ny = gri-—>Get¥():

// create markers of different colors

for (Int t J=2;<n=13j++]

)
5 !
TMarker *m = new TMarker(nx[7], 0.5%ny[i],22);
m->SetMarkerSize (2} ;
m->SetMarkerColor {3144} ;

m=>prawil};

// get the points in the graph and put them intc an array

Sovrapporre grafici
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Per sovrapporre due o piu grafici basta semplicemente non usare |’ opzione" A" nel metodo Dr aw

nel grafici successivi a primo visualizzato.
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gROOT->Reset () ;
Int £t n = 20;

™ 5 PO e | wr el w1 Fim ¥ ] [y ] =
Lﬂnh;e“' ¥xinl. vinj, x1l[n), yiin];:

// ereate the blue graph with a cos function

for iLJ _t i=0;i<n;i++) |
#[i] i B ¢ LT
vii] = a*cosi{x[1 Ji2) .
®=1[X] = i*%0Q.5;
vl [4] S*gin{x[i]+0.2);
?Lrsg“ *gri = new TGraph{n,,y!:
Graph *grl new TGraph(n,xl,vyl)};
Canvas * new TCanwvas ("el","Twe Graphs" , 200,

// draw the graph with axis,continecus line, and
// put a * at each point
grl=>SetLineColor(4);

s
grl YACEM)

=>Draw |

// superimpose the second graph by leaving out
// the axis option "A"

grZz=>SetLineWidth(3);

ﬁr£—>“~rvqrw&:J=}iei2;}:

gr2->SetLineColor(2);

gr2->Draw {("CP") ;

Grafici con barredi errore (Classe TGraphErrors)

Laclasse TGr aphEr r or s derivadallaclasse TG aph. Las pu6 pensare comeunaTGr aph con
le barre di errore. Valgono le stesse opzioni del metodo Dr aw dellaclasse TG aph, con |’ aggiunta

dell’opzione " Z" che permette di non disegnare le linee dlafine delle barre di errore.
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Il costruttore della TGr aphEr ror s ésimileaquellodellaTGr aph con I’ aggiuntadi ulteriori due
parametri che rappresentano gli errori X e Y.

{

gROOT->Reset () ;

cl = new TCanvas("cl","A Simple Graph with error

bars",200,10,700,500);

cl->SetFillColor(42);
cl->SetGrid() :
cl=->GetFrame()=->SetFillColor(21);
cl=->GetFrame()=->SetBorderSize (12);

// create the coordinate arrays
Int £t n = 10;

FlﬂiE_ﬁ w[n] = {=.22;.05;,.25;.35,.5,61,.7;.,85,.89;.,95]};

E‘lﬂat_t YI_H] - {]-f-l?lg;El6'_|r+'q;9|9+E;El?;5|3|4+5f1};

// create the error arrays

Float t ex[n] = {.05,.1,.07,.07,.04,.05,.06,.07,.08,.05};

Float T eyln] = {.8,.7;:8,.:3) 8, 4,.0,.8,.7,.8}7

// create the TGraphErrors and draw it
gr = new TGraphErrers(n,x,y,ex,eyl:
gr—>SetTitle ("TGraphErrors Example");
gr->SetMarkerColor{4):;
gr->SetMarkerStyle(21);
gr->Draw ("ALP") ;

cl->Update () ;

Grafici con barredi errore asimmetriche (Classe TGraphAsymmErrors)

Una TG aphAsynmEr r or s eunaTGr aph con barre di errore asimmetriche. Le opzioni del
metodo Dr aw sono le stesse.
Il costruttore ha 6 vettori come parametri: le posizione del punti X eY, i valori corrispondenti agli
errori sinistro e destro di X e quelli corrispettivi di Y.
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1
gROOT->Beset () ;
¢l = new TCanvas ("¢l",."A Simple CGraph with error bars",
200,100,700, 500) ;
cl=>5etFillColor(42) ;
cl->8SetGrid{);
cl=->GetFrame () ->SetFillColor(21);
cl->GetFrame () ->SetBorderSize{l2);
// create the arrays for the points
Int t n = 10;
Double t x[n] = {-.22,.05,.25,.35,.5, .61,.7,.85,.89,.95);
Double t yn] = {1 2.9, 5.6,7.8,;8,9,6,8.7,0.3,4:5;1};
// create the arrays with high and low errors
Double t exl[n] = {.05,.1,.07,.07,.04,,05,.06,,07,.08,.05);
Double © eyln] = {8, .7,.6;,.5;+4;,.4,.9,+0,.7,.8};
Double t exh[n] = {.02,.08,.05,.05,.03,.03,.04,.05,.06,.03};
Double t eyh[n] = {.6;.5,.8,.3,.2;.2;.3;.4,.5,.%8]);
// create TGraphAsymmErrors with the arrays
gr = new TGraphfsymmErrors(n,x,vy.exl,exh,eyl,eyh);
gr->SetTitle ("TGraphAsymmErrors Example");
gr—>SetMarkerColor (4) ;
gr->SetMarkerStyle{21);
gr->Draw ("ALP") ;
¥

Grafici multipli (Classe TMultiGraph)
Un TMul ti Graph euninsiemedi oggetti TG aph. Per aggiungere nuovi grafici si usail metodo
Add. Le opzioni del metodo Dr aw sono le stesse della TG aph.
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// ereate the points
Int £t n= 10;
Double t x[n] = {-.22,.05,.25,.35,.5,.61,.7,.85,.89,.95};
Double £t yn { L, 2.9, 56, T.4,9,9.6,8.7,6.8,4.5,;1]
Double t x2[n f=i12, 018,035, 485, 06,271, .8, +95,.99,1.058) 7
Double t ¥2in) = {1,2:9,5.6,7.4,9,9.6,8.7,6.3,4.5,1}):
// create the width of errors in x and y direction
Double t ex{n} = {.05,.1,.07,.07,.04,.05,.0&,.07,.08, ;
Double € ey[n] = (.8,.7,.6,.5,.4,.4,.5,.6,.7,.8};
// create two graphs
TGraph *grl = new TGraph(n,x2,vy2);
TGraphErrors *gr2 = new TGraphErrors(n,=x, y.eX.,ey);
/Y create a multigraph and draw it
TMultiGraph *mg = new TMultiGraph!) ;
mg—->Add{grl};
mg—>Add (gr2) ;
I.Iu_"' Draw{"ALP") :
1]

Disegnare grafici con assi per sonalizzati

Per disegnare un grafico in un certo intervallo X e Y bisogna
guest’intervallo e successivamente disegnare il grafico senza
serviamo di un istogramma bidimensionale (classe TH2F).
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opzione “ A" . Per disegnare gli assi ci
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{
gROOT->Reset () ;
cl = new TCanvas("cl" ,"A Zoomed Graph",200,10,700,500);
// create a histogram for the axis range
hpx = new THZF
{"hpx","Zoomed Graph Example”, 10, 0,0.5,10,1.0,8.0);
// no statistics
hpx—>SetStats (kFALSE) ;
hpx->Draw() ;
// create a graph
Int £t n= 10;
bouble t %[n] = {-.22,.05,.25,.35,.5,.61,.7,.85,.89,.95);
Double t y[n] = {1,2.9,5.6,7.4,9,9.6,8.7,6.3,4.5,1}:
gr = new TGraphin,x,y):
gr->SetMarkerColor (4);
gr->SetMarkerStyle (20) ;
// and draw it without an axis
gr=->Draw |("LE") ;
}

Alfio Lazzaro, 4/12/2002
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